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f _ EXPERIENCE & LIVE SHOW s e
_________ 1 NTRDDUZIDNE ; W“"’~
o || Beat 90's — GAME TOUR 2026 e un format

- di spettacolo dal vivo che unisce MUSICA LIVE, .

. INTERAZIONE CON IL PUBBLICO e LINGUAGGIO )
" VIDEOLUDICO, trasformando il concerto |n una

. VERAESPERIENZA IMMERSIVA. . - . . ' =0 ,;,
il palco dlventa una consdle ‘* e

2 la band sono | player ; « ¥ S
|l pubbllco & parte mtegrante dellazmne ,"’,_j FR g

Ognl data del tour € una MISSIONE N\
s P4 ognl CItta un LIVELLO DA SUPERARE : :
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ll GAME TOUR 2026 - progettato per._ J 4_ o

4 @ comvolgere il pubbllco prima, durante e dopo il concerto :

- . e-funzionare in piazze, festival e grandl eventi pubbl|C|

~ dell'inizio del concerto, durante llquale g

> e offrire uno spettacolo repllcablle ma sempre nconoscnblle
- e creare un forte lmpatto visivo, emotlvo e parteapatwo
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Ha Il rlsultato & un evento che non 5| guarda soltanto ma si vwe
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L'ESPERIENZA PARTE DAL PRE CONCERTO

- :Prlma dell'inizio dello show hostess dedlcate dlstrtbmscono
¥ al pubbllco le Game Card uff|CIal| del Game Tour 2026

® Ognl card contlene 22
e loghi ufficiali Beat O0s ' i s e 3
e rlferimentl ai profili soaaldella band. 3
2

loghi delle agenzie di booklng
territoriali- partner ,

e un QR Code univoco . ..-

Scansionando . il QR Code, .
il pubblico accede a un gloco dlgltale =
. dedicato; attivo fino a 5 minuti prima’ $

& possibile accumulare punteggio. . W)
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kS L mlgllor puntegglo dl ogm serata g

= vince una mini console e una
Y maglletta ufficiale del tour ", )
£ o Tutti i \nncn:orl partecmano a un

sor’cegglo fmale 1l 31 dlcembre :




»/ Durante |l live: e e ‘\'- &
v sul LED wall compare un mlsuratore di energla sonora =

. o -

v il pubblico & invitato a urlare, cantare battere le mani

« ‘i decibel vengoro wsuallzzatl ln-tempo reale V e,

e

Quando il Ilvello massimo viene ragglunto e
v esplosmne graflca sul LED wall sh ,. ‘:g '.; }
I\--“?‘.

.-

II pubbllco sblocca il Ilvello |n51eme.v
Nessun lrnbarazzo massima- partempazmnq ;
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Il palco del GAME TOUR 2025 e
ot g @ esso stesso. parte del gloco. s ]—,';'. =5

I"7' Elementl scenograﬁa /

b

—— ——\N

Struttura centrale a forma dl console / arcade st T

LED wall integrato che simula schermate cI| gloco . ‘
. (START LEVEL, POWER UP) e oo 8 i _
Portale di‘ingresso dei player -' ‘ ""r .. _ o
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& Pedane dedlcate per: j.- -_._ .
e batteria .’ 2iT e AT e v

o ie tastlere i _ o

Effettl A

e fumo basso contlnuo 'j :
M sparkular/fontane fredde Pt il S
~ luci integrate sotto le pedane e oW e L O

i b f'_;; ‘W effettl sincronizzati con musica e momentl dl gloco

e R

L’estetica richiama il mondo arcade, spaziale,f._’-_:'
','_~.- e futurlstlco mantenendo una forte Iegglblllta
“anche in grandi plazze. PN i3
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Il GAME TOUR 2026 propone arrangiamenti inediti che fondono:

e T

v/ sonorita 8-bit e 16-bit (wdeogame style) b e v T e
«/ dance e rock anni ‘90 s e CF 5 -; R ° .'7"';-
_ o strumenti rigorosamente live 577 % o e ‘ e
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«Questo garantisce: ™ " il g Vi BT S e S R iR
- v impatto energetico ST D g R b =r
T qualita musicale reale A ERA -:

\/ rlconoscnblhta immediata del progetto Beat 90 s R
Il GAME TOUR 2026 non @ solo musica anni '90. E un evento-
pensato per attivare il pubblico, valorizzare'lo spazio urbano

e lasclare un ricordo forte dell'esperienza.



